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Le Game Only Day fait son retour pour une troisieme édition, un moment
incontournable pour les professionnel-les de l'industrie du jeu vidéo en Auvergne-
Rhone-Alpes, permettant a la fois aux acteurs locaux et nationaux de se rassembler,
d'échanger et de s'inspirer.

Cet événement, organisé par Game Only, est 'occasion de mettre en lumiere les
dernieres tendances, innovations et défis auxguels I'industrie du jeu vidéo doit faire
face.

Avec une programmation riche et diversifiee, le Game Only Day offre aux
entreprises de la région, mais aussi de toute |la France, une série de conférences,
tables rondes et ateliers abordant les enjeux actuels de l'industrie.

L'événement favorise €également l|le réseautage et les échanges entre
professionnel-les, offrant un espace privilegié pour développer de futures
collaborations et découvrir de nouvelles perspectives.




La 3¢ édition se concentre sur 'engagement des joueurs et la nature de
la relation entre les studios et leurs communautés.

Trois angles complémentaires sont couverts au fil de la journée:
e Construire une communauté en amont de la sortie (pré-launch)
e Donner la parole aux relais de cette communauté (créateurs de
contenu, streamers)
e Aller vers une relation de co-création (modding, UGC, early access)

La journée se conclut par une intervention de fond du président de
GCame Only sur les enjeux a venir de l'industrie, nourrie par les séances
d'intelligence collective menées au sein de ['association.
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Situé sur la colline de Fourviere,
surplombant le Vieux Lyon, le
Fourviere HOotel offre une vue
iImprenable sur la ville.

Installé dans un batiment
historique, le Fourviere Hotel allie
patrimoine et éqguipements
modernes et confortables, ce qui
en fait un lieu idéal pour
'organisation de conférences et
d’'événements professionnels.
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PROGRAMME DE LA JOURNEE

PROGRAMME PREVISIONNEL - LES HORAIRES ET INTERVENANTS SONT SUSCEPTIBLES D’EVOLUER.

-

OUVERTURE ET ACCUEIL CAFE

TALK 1

Fidéliser sans marchandiser — les leviers de monétisation qui
renforcent (ou fragilisent) la confiance communautaire

SPEAKER : A VENIR

CONFERENCE 1 - CONSTRUIRE
UNE COMMUNAUTE FIDELE
AVANT LE LANCEMENT

Quelles stratégies mettre en place avant la sortie ?
Quels investissements, et d quel moment les faire ?

SPEAKERS : QUENTIN VILLEVIEILLE, ROSAURA FONTAINE,
EMILE ZHANG

TALK 2

Rétention et engagement : identifier, comprendre et activer sa
base de joueurs

SPEAKER : QUENTIN BETTON (UBISOFT IVORY TOWER)

CONFERENCE 2 - MODDING, UGC,
EARLY ACCESS :

Ces leviers peuvent-ils transformer la fagon de concevoir et
vendre un jeu vidéo ? quel modéle économique et quels
risques (IP, support, réputation) pour son studio ?

SPEAKERS : BRUNO LAVERNY - LEO BROUARD - LOIC FONTAINE

TALK 3

Retour d’expérience : L'Early Access de Species:Unknown
SPEAKER : FRANGOIS DELEGLISE (WANADEVSTUDIO)

CONFERENCE 3 - STREAMERS
ET CREATEURS DE CONTENU :

Comment collaborer avec ces nouveaux relais de
communautés ? Quel retour sur investissement réel pour un
studio ou un éditeur ?

SPEAKERS : LAURANNE CAUDURO, REMY CHAPOT, MAHYAR

RETEX

Incarner sa communication - Levier de confiance ?
SPEAKER : MARGAUX SALY (PASSTECH GAMES)
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CONSTRUIRE UNE COMMUNAUTE FIDELE AVANT LE
LANCEMENT D'UN JEU : QUELLES STRATEGIES METTRE EN
PLACE AVANT LA SORTIE ? QUELS INVESTISSEMENTS, ET A
QUEL MOMENT LES FAIRE ?

MODDING, UGC, EARLY ACCESS : CES LEVIERS PEUVENT-
ILS TRANSFORMER LA FACON DE CONCEVOIR ET VENDRE
UN JEU VIDEO ? QUEL MODELE ECONOMIQUE ET QUELS
RISQUES (IP, SUPPORT, REPUTATION) POUR SON STUDIO ?

STREAMERS ET CREATEURS DE CONTENU : COMMENT
COLLABORER AVEC CES NOUVEAUX RELAIS DE
COMMUNAUTES ? QUEL RETOUR SUR INVESTISSEMENT
REEL POUR UN STUDIO OU UN EDITEUR ?




LES TALKS

GAME ONLY DAY

A VENIR

Francois

DEL

GLISE

RETOUR D’EXPERIENCE : RETENTION ET
ENGAGEMENT : IDENTIFIER, COMPRENDRE
ET ACTIVER SA BASE DE JOUEURS

UBISOFT

IVORY

———
TOWER

RETOUR D’EXPERIENCE :
L'EARLY ACCESS DE SPECIES:UNKNOWN

.ll wanadev
1'i°studio

M
Margaux SALY
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CONSTRUIRE UNE COMMUNAUTE FIDELE
“v AVANTLELANCEMENT D’UN JEU -

'I Quelles stratégies mettre en place avant la sortie ?
Quels investissements, et d quel moment les faire ?
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COUNTRY MANAGER (XSOLLA)
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MODDING, UGC,EARLY ACCESS:

Ces leviers peuvent-ils transformer la fagon de concevoir et vendre un jeu vidéo ?
guel modéle économique et quels risques (IP, support, réputation) pour son studio ?

BRUNO LAVERNY LEO BROUARD LOIC FONTAINE
MARKETING DIRECTOR| CONSULTANT GAME UX HEAD OF COMMUNICATIONS
ISHTAR GAMES & STRATEGIE AUDIENCE & MARKETING | MOD.IO

ANIMEE PAR :

MICKAEL BOUGIS
UNREAL ENGINE BUSINESS DEVELOPMENT EUROPE
(EPIC GAMES)
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ﬁn STREAMERS ET CREATEURS DE
CONTENU:

U
Comment collaborer avec ces nouveaux relais de communautés ?
Quel retour sur investissement réel pour un studio ou un éditeur ?

ﬁﬁ
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'l LAURANNE CAUDURO REMY CHAPOT MAHYAR
MARKETING MANAGER | CEO | THE NODE STREAMER, EDITEUR |
THE GAME BAKERS REUSSITE CRITIQUE

ANIMEE PAR :

CESAR FERMAUT
CEO (AWARECORP STUDIOS)
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